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Was ist SimStadt?

Einleitung: SimStadt

• Projekt: Energiesimulation von 

Stadtquartieren

• Laufzeit 2012 - 2016

• Ergebnis: Softwareprototyp 

• In: 

• 3D-Stadtmodell ++

• Out: 

• Wärmebedarf (DIN 18599)

• PV-Potenzial

• Layout Fernwärmenetz

• Prognosen
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SimStadt Workflow (vereinfacht)

Einleitung: SimStadt

- Eingangsdaten: 

- CityGML-Datei oder

- 3D-Geodatenbank (3D CityDB, 

novaFACTORY)

- Ergänzende Attribute (i.d.R. Baujahr) 

als CSV-Datei

- Datenlücken werden aus 

Gebäudetypologie-Katalog geschlossen 

(nach Baujahr und Gebäudetyp) bzw. 

durch statistische Verfahren generiert 

(z.B. Sanierungsrate)
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Ergebnisse SimStadt

Einleitung: SimStadt

Wärmebedarfsdiagnose 

und Sanierungsszenarien Wärmedichtekarte

Fernwärmenetz 

Erweiterungsstudie
PV / Solarpotenzialstudie
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Validierung: Fallstudie Ludwigsburg Grünbühl (2012)

Einleitung: SimStadt

Wärmbilanzberechnung auf Basis von 3D Gebäudemodell LOD1 (ausschließlich Wohngebäude)

Sanierungen 

2005-2006
Nachkriegs-

Bauten BIMA

Vergleich Gasablesung / Simulation Wärmebedarf
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Klimaschutzkonzept Landkreis Ludwigsburg (2016)

Einleitung: SimStadt

• 34 Gemeinden

• SimStadt: Wärmebedarf und PV

• 3D-Stadtmodell vom LGL BW (LoD 2)

• Grundlage für CO2-Bilanz 

• Bürgerpartizipation
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Ziele SimStadt 2.0

SimStadt 2.0: Ziele

• Praxisintegration als Planungswerkzeug 

bei Stadtwerken Mainz und Stuttgart 

• Methodenvergleich

• Erweiterung: Dezentrale thermische 

Erzeuger und Speicher

•

• Erweiterung: Sensordaten

• Entwicklung neuer Dienstleistungen durch 

Mikro Web-Services

• Laufzeit: 2017 - 2020
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SimStadt 2.0: Baustellenführung
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Service-Orientierte Architektur

SimStadt 2.0: Software-Architektur

Orchestration

3D-Stadt-

modell

Server B

Building

Libraries

Server A

Sensor-

Daten

Server C

Client:

Web-Browser
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• Permanente Messung von physikalischen Phänomen

• Von Interesse sind in der Regel nur bestimmte (unerwartete) Ereignisse

• Informationsgehalt einer Nachricht (Entropie)
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Sensoren

Smarte Geodaten
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Sensordaten

Sensordatenintegration

• Sensor

• Metadaten: Sensor registrieren

• Schnittstelle, um Sensordaten in 

Datenbank zu speichern

• Schnittstelle, um Sensordaten 

abzurufen

• JavaScript Bibliothek für 

Diagramme

• OGC Standards:

• Sensor Observation Service

• SensorThings



Hochschule für Technik Stuttgart

12

Virtual Living Lab

Sensordatenintegration

29.01.2018

http://campus.hft-stuttgart.de/

http://campus.hft-stuttgart.de/
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Sensor Things
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Sensordatenintegration

Gitahi & Jensen, GIS Studio, Master Photogrammetry & Geoinformatics, HFT Stuttgart, SS 2017

http://gisstudio.hft-stuttgart.de/

http://81.169.187.7:3008/
http://81.169.187.7:3008/
http://gisstudio.hft-stuttgart.de/
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Vergleich Simulation / Prognose und Sensor 

29.01.2018 14Pilar Monsalvete Álvarez de Uribarri / Claudia Schulte
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Web-basierte  3D Visualisierung

OGC Testbed 13: 3D Portrayal Service, 

Ralf Gutbell, Fraunhofer IGD, Volker Coors, HFT Stuttgart



Hochschule für Technik Stuttgart

Kontakt

Prof. Dr. Volker Coors

volker.coors@hft-stuttgart.de

http://www.coors-online.de

http://simstadt.eu/

16

TC Meeting, 

10.-14.9.2018

HFT Stuttgart

mailto:volker.coors@hft-stuttgart.de
http://www.coors-online.de/
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Integration CityGML und Sensordaten

Sensordatenintegration

• Sensor hat Lage und geometrische Ausprägung (die meist 

uninteressant ist)

• Sensor wird im 3D-Stadtmodell registriert und mit einem Sensor-

Service über eine ID verlinkt

• Sensor misst physikalisches Phänomen, das sich auf mehrere 

CityObjects (z.B. Gebäude) beziehen kann

• Kann ohne Anpassungen (als Generic CityObject) in CityGML 2.0 

(auch 1.0) implementiert werden.


